Instructions WM Span task battery 05/27/24

Oncelikle katihminiz igin tesekkiir ederiz!

(Lutfen cep telefonunuzu kapatiniz, tesekkiirler!)

Bu gorev dizisinde calisma bellegini arastiriyoruz. Calisma bellegimizi telefon
numarasi gibi seyleri kisa bir sure icin hatirlamakta kullaniriz (érnegin numarayi
cevirmek icin gegen slre). Calisma bellegi, okunan ya da duyulan bir metni anlama,

akil yurutme ve zihinsel aritmetik gibi daha karmasik gunluk gérevlerde de énemlidir.

Toplamda 4 kisa gorev olacaktir.

ilk gérevinizin yénergelerini okumak igin herhangi bir tusa basin.
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GOREV: Bellek Giincelleme

Bu gorev bellekteki bilgileri guncelleme yeteneginizle ilgilidir. Ekranda birka¢ kare
olacaktir (3 ila 5 kare arasinda). Her karede 1 saniye boyunca bir rakam

gOrunecektir. Goreviniz hangi rakamin hangi karede oldugunu hatirlamaktir.

Her karede bir rakam goruntulendikten sonra (bir sonraki figtirde EZBERLE olarak
adlandirilmistir), ayri ayri karelerde goéruntilenen bir dizi aritmetik islem géreceksiniz,
ornegin “+2” veya “-4” (bir sonraki figiirde GUNCELLE olarak adlandiriimigstir).
Goreviniz her bir islemi o kare icin hatirladiginiz rakama uygulamaktir. O andan
itibaren iglemin sonucunu hatirlayin. Ayni karede baska bir islem gorindigunde,
bunu o sirada hatirlanan sonuca uygulayin ve o karenin igerigini hafizanizda tekrar
guncelleyin. Dolayisiyla, her kare ig¢in daima en son hesaplanan sonucu

hatirlayin.
Son olarak, her bir karede, o karenin ezberlenen iceriginin yanit olarak ne zaman
girileceg@ini gosteren soru isaretleri belirecektir (bir sonraki figlirde HATIRLA olarak

adlandiriimistir). Sayi tuslarini kullanarak dogru yaniti yazin.

Devam etmek icin herhangi bir tuga basin...
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Ug kare (izerinden érnek:

-
< EZBERLE
\
-
< GUNCELLE
HATIRLA
< yanitlart yazin, bu durumda:
1 (sol kare), 3 (sag kare), & 6 (orta kare)
\

Devam etmek icin herhangi bir tuga basin...

Dinlenebilecegdiniz birka¢ mola verilecektir.

Test sorularindan once iki alistirma yapacaksiniz. Alistirmadan sonra bir ara

verilecektir; simdi veya aligstirmadan sonra soru sormaktan gekinmeyin.

Herhangi bir sorunuz mu var? — Lutfen ¢alisma yuruttcisune sorun!!

Devam etmek ve goreve baglamak igin herhangi bir tusa basin...
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GOREV: Operasyon Araligi

Bu gorev, zihinsel aritmetik yapabilme ve ayni zamanda bazi yeni bilgileri
hatirlayabilme becerinizle ilgilidir. Bu nedenle iki gorevi ayni anda yerine

getireceksiniz:

llk goérev: Size bir dizi basit aritmetik gosterilecek ve her birinin dogru olup
olmadigina karar vermeniz istenecek. Ornegin, 4 + 3, 7’ye esittir, ancak 10 — 1, 8’e

esit degildir.

Her esitlik ekranda sadece 3 saniye boyunca kalacaktir. Esgitlik ekrandayken
kararinizi verin. “Evet esitlik dogru” i¢in sag ok tusunu == “Hayir, bu esitlik
dogru degil” igin sol ok tusunu <= kullanin. En az %85 dogru puan almaniz
¢ok 6nemlidir, bu nedenle zamaninda yanit verirken hata yapmaktan kaginmaya

calisin.

ikinci gorev: Her esitligin ardindan ekranda bir harf belirecektir. Bu harfleri tam

olarak gosterildikleri sirada ezberleyin.

Harf kaybolduktan sonra bir sonraki esitlik goriinecek ve bu, hatirlama asamasinin

baslangicini gésteren ?” gérinene kadar devam edecek.

Devam etmek icin herhangi bir tuga basin...
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Klavyeyi kullanarak, ezberlenmis harfleri dogru sirayla '?' sorusuna yanit olarak
hatirlayin. Belirli bir harfi hatirlayamiyorsaniz, atlamayin ancak eksik harfi tahmin

etmeye caligin.

Her test sorusu 4 ila 8 arasinda esitlik ve dolayisiyla 4 ila 8 arasinda hatirlanmasi

gereken harf icerir.

Dinlenebileceginiz birka¢ mola verilecektir.

Ug alistirma ile baslayacadiz. Alistirmadan sonra bir ara verilecektir; simdi veya

alistirmadan sonra soru sormaktan ¢ekinmeyin.

Herhangi bir sorunuz mu var? — Lutfen ¢alisma yuruttcistne sorun!!

Devam etmek ve goreve baglamak igin herhangi bir tusa basin...
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GOREV: Ciimle Aralig

Bu gorev bir oncekine ¢ok benzer ve metni anlama ve ayni zamanda bazi yeni
bilgileri hatirlama becerinizle ilgili. Dolayisiyla, yine iki gorevi ayni anda

gercgeklestireceksiniz:

Ik gorev: Bir dizi ciimle okuyacak ve her birinin dogru ya da yanlis olduguna, yani
mantikli olup olmadigina karar vereceksiniz. Ornegin, “Butin agaclar bitkidir’

dogrudur; buna karsilik, “ insanin kuyrugu vardir” yanhstir.

Her cimle ekranda sadece 5 saniye kalacaktir. Cumle ekrandayken kararinizi
vermelisiniz. Daha 6nce oldugu gibi, “Evet, bu ciimle mantikli” i¢in sag ok m=p

tusunu ve “Hayir, bu ciimle mantikh degil” icin sol ok <= tusunu kullanin.
Yine, en az %70 dogru puan almaniz ¢ok 6nemlidir, bu nedenle zamaninda yanit

verirken hata yapmaktan kaginmaya calisin.

Devam etmek icin herhangi bir tuga basin...
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Ikinci gorev: Her cimlenin ardindan ekranda bir harf belirecektir. Bu harfleri tam

olarak gosterildikleri sirayla ezberleyin.
Yine, sonunda harfleri dogru sirayla hatirlamanizi isteyen bir ‘2’ belirecektir. Eger
belirli bir harfi hatirlayamiyorsaniz, atlamayin; bunun yerine eksik harfi tahmin

etmeye caligin.

Her test sorusu 4 ila 8 cimle ve dolayisiyla sorunun sonunda sirayla hatirlanmasi

gereken 4 ila 8 harf igerir.

Yine birkag mola ve 3 alistirma olacak.

Herhangi bir sorunuz mu var? — Lutfen ¢alisma yurutticisune sorun!!

Devam etmek ve goreve baslamak icin herhangi bir tusa basin...
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GOREV: Uzamsal Kisa Siireli Bellek

Bu gorev, uzamsal bilgiye yonelik kisa sureli bellekle ilgilidir.

Ekranda hucrelerden olugan bir dizge goreceksiniz. Her denemede bu 1zgaranin bazi
hlcrelerinde her biri bir saniye olmak Uzere sirayla noktalar goruntulenecektir.
Goreviniz, noktalarin gorundugu hicreleri ezberlemektir.

Her test sorusu 2 ila 6 nokta igcerecektir.

Tum noktalar goruntulendiginde, “Litfen Noktalari Yerlestirin® mesaji gorunecektir.
Ardindan (fareyi kullanarak) noktalari onlari igerdigini hatirladiginiz hcrelere

tiklayarak ekrandaki bos dizgeye yerlestirin.

Bir noktayi Uzerine tekrar tiklayarak silebilirsiniz. Yani, nokta konumlarini istediginiz

kadar degistirebilirsiniz.

Devam etmek icin herhangi bir tuga basin...



Instructions WM Span task battery 05/27/24

Dizgedeki hticrelerin tam olarak dogru olmasi énemli degildir. Onemli olan, noktalar
arasindaki uzamsal iligkilerin dogru bir sekilde yeniden Uretiimesidir. Yani, sizden
dogru nokta desenini gizmeniz istenmektedir, ancak desen dogru konumda olmak

zorunda degildir.
Bir test sorusunda gosterilen sayida noktayi hatirladiginizda, ekranda “lleri” digmesi
belirecektir. Isiniz bittiginde ve yanitlarinizdan emin oldugunuzda bu “lleri” digmesine

tiklayin.

iki alistirma olacaktir. Alistirmadan sonra bir ara verilecektir; simdi veya alistirmadan

sonra soru sormaktan ¢ekinmeyin.

Herhangi bir sorunuz mu var? — Lutfen ¢alisma ydruttcisune sorun!!

Devam etmek ve goreve baslamak igcin herhangi bir tusa basin...
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