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Pfredné dékujeme za vasi ucast!

(Prosim, vypnéte si mobilni telefon, diky!)

V této sérii uloh zkoumame pracovni pamét. Pracovni pamét pouzivame, abychom si béhem
kratké doby zapamatovali takové véci jako tfeba telefonni ¢islo, kdyZ ho zrovna chceme vytocit.
Pracovni pamét je dlleZita i pri sloZitéjsSich kazdodennich uUkolech, jako je porozuméni
psanému nebo mluvenému projevu, usuzovani nebo pocitani z hlavy.

Celkem provedeme 4 kratké experimenty.

Stisknéte libovolnou klavesu a prectéte si pokyny k prvnimu experimentu.
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ULOHA: Aktualizace paméti
Tato uloha testuje vasi schopnost aktualizovat informace v paméti.

Na obrazovce se objevi nékolik obdélnikovych rdmeckd (mezi 3 az 5). V kazdém z nich
se na jednu sekundu zobrazi Cislice. Vasim ukolem bude zapamatovat si, ktera Cislice byla v
kterém ramecku.

Poté, co se v kazdém ramecku zobrazi Cislice (na ndsledujicim obrdzku je tato fdze oznacena
jako UCENI), se v jednotlivych rdmeccich objevi posloupnost aritmetickych operaci, napfiklad
"+2" nebo "-4" (na ndsledujicim obrdzku jako AKTUALIZACE). Kazdou operaci musite aplikovat
pravé na tu Cislici, kterou jste si pro dany ramecek zapamatovali. Od této chvile si uz
zapamatujte vysledek této operace. Kdyz se ve stejném ramecku objevi dalsi operace, aplikujte
ji na aktudlné zapamatovany vysledek a opét aktualizujte obsah tohoto ramecku. Pamatujte
si tedy vZdy posledni vysledek vypocteny pro kazdy z ramecku.

Nakonec se v kazdém ramecku objevi otazniky a vasim Ukolem bude zadat aktualné
zapamatovany obsah kaZdého z rame&kl (na ndsledujicim obrdzku jako VYBAVOVANI).

Spravnou odpovéd zadejte pomoci Ciselnych kldves.

Pro pokracovani stisknéte libovolnou klavesu...
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Pokracujte stisknutim libovolné klavesy...

Béhem experimentu vas ¢eka nékolik prestavek, béhem kterych si budete moct odpocinout.

Pred testovaci fazi vas cekaji dvé cviéné polozky. Po nich bude nasledovat pauza. Nevahejte se
na cokoli zeptat, at uz béhem ni, nebo rovnou ted.

Mate néjaké dotazy? - Zeptejte se prosim experimentatora!

Pro pokracovani k prvni poloZce stisknéte libovolnou klavesu...
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ULOHA: Operaéni rozsah

Tato uUloha provéruje vasi schopnost provadét mentalni aritmetiku a zaroven zapamatovat si
nékteré nové informace. Budete tedy plnit dva ukoly soucasné:

Prvni Ukol: Bude vam ukazdna rfada jednoduchych aritmetickych Gkon( a vy budete posuzovat,
zda je kazdy z nich spravné. Napfriklad 4 + 3 se rovna 7, ale 10 - 1 se nerovna 8.

Kazda rovnice se zobrazi pouze na 3 sekundy. Musite se rozhodnout, dokud je rovnice na
obrazovce. PouZijte klavesu se Sipkou doprava (—) pro "Ano, tato rovnice je spravné" a
klavesu se Sipkou doleva («) pro "Ne, tato rovnice neni spravné". Je dllezité, abyste dosahli
alespon 85 % spravnych odpovédi, takze odpovidejte v casovém limitu, ale zaroven se snazte
vyvarovat chyb.

Druhy ukol: Po kaZdé rovnici se na obrazovce objevi pismeno. Zapamatujte si tato pismena v
tom poradi, v jakém se vam zobrazila.

Poté, co pismeno zmizi, se objevi dalsi rovnice. Takto se to bude opakovat, dokud se na
obrazovce neobjevi "?", coZ signalizuje zacatek vybavovani.

Pokracujte stisknutim libovolné klavesy...
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V tento moment si musite zapamatovana pismena vybavit a zadat je ve spravném poradi
pomoci kldvesnice. Pokud si nemUzete vzpomenout na urcité pismeno, nepreskakujte ho, ale
zkuste ho uhodnout.

Jedna polozka obsahuje 4 aZ 8 rovnic, a tedy i 4 az 8 pismen urcenych k zapamatovani.

Uloha obsahuje nékolik prestavek, b&hem kterych si budete moct odpocinout.

Zacneme 3 cviénymi polozkami. Po nich bude nasledovat pauza. Nevahejte se na cokoli zeptat,
at uz béhem ni, nebo rovnou ted.

Mate néjaké dotazy? - Zeptejte se prosim experimentatora!

Pro pokracovani k prvni poloZce stisknéte libovolnou klavesu...
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ULOHA: Rozsah véty

Tato uloha je velmi podobnd té predchozi: provéri vasi schopnost porozumét textu a zaroven
si zapamatovat nékteré nové informace. Budete tedy opét plnit dva Ukoly soucasné:

Prvni ukol: Prectete si nékolik vét a posoudite, zda jsou pravdivé, tedy zda davaji smysl.
Napftiklad: "VSechny stromy jsou rostliny" je pravdiva véta, zatimco "Clovék ma ocas" je
nepravdiva véta.

Kazda véta zlstane na obrazovce pouze 5 sekund. Musite se rozhodnout, dokud je véta na
obrazovce. Stejné jako dfive poutZijte Sipku doprava (—) pro "Ano, tato véta dava smysl" a
Sipkou doleva («) pro "Ne, tato véta nedava smysl". Opét je dllezité, abyste ziskali alespon
70 % spravnych odpovédi. Proto se snazte odpovidat v¢as a zaroven se vyvarujte chyb.

Pokracujte stisknutim libovolné klavesy...
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Druhy ukol: Po kazdé vété se na obrazovce objevi pismeno. Zapamatujte si tato pismena v
tom poradi, v jakém byla zobrazena.

KdyZ se objevi "?", vybavte si zapamatovana pismena v jejich spravném poradi. Pokud si na
urcité pismeno nem(Zete vzpomenout, neptreskakujte ho, ale zkuste ho uhodnout.

Jedna polozka obsahuje 4 az 8 vét, a tedy 3 az 7 pismen uréenych k zapamatovani.
Uloha obsahuje nékolik pfestavek a za&ina 3 cviénymi polozkami.

Mate néjaké dotazy? - Zeptejte se prosim experimentatora!

Pro pokracovani k prvni poloZce stisknéte libovolnou klavesu...
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ULOHA: Prostorova kratkodoba pamét

Tato uloha testuje kratkodobou pamét na prostorové informace.

Na obrazovce se zobrazi mtizka a béhem kazdé polozky se v burikach této mfizky budou
postupné zobrazovat tecky, kazda po dobu jedné sekundy. Vasim ukolem bude si zapamatovat
buriky, ve kterych se tecky objevily.

V kazdé poloZce se zobrazi 2 az 6 tecek.

Po zobrazeni viech tecek se vam ukaze zprava "Konec - Zrekonstruujte prosim, kde byly tecky".
Poté umistéte tecky do prazdné mrizky na obrazovce kliknutim mysi na ty buriky, u nichz si

pamatujete, Ze se v nich tecky objevily.

Tecku mUZete odstranit opétovnym kliknutim mysi. To znamena, Ze umisténi tecek mUzete
zménit tolikrat, kolikrat chcete.

Chcete-li pokracovat, stisknéte libovolnou klavesu...



Instructions WM Span task battery Ullrich Ecker 05/03/08

Neni dilezZité, abyste zadali presné ty bunky v mriZce, kde se body objevily. Dulezité je,
aby byly spravné reprodukovany prostorové vztahy mezi body. To znamena, Ze mate spravné
zachytit vzorec, ve kterém se body objevily, ale tento vzorec nemusi byt stejné umistény.

Jakmile si vybavite tolik tecek, kolik jich bylo zobrazeno v dané poloZce, objevi se tlacitko
"Dalsi". Na toto tlacitko kliknéte, jakmile budete hotovi a spokojeni se svou odpovédi.

Uloha zacind dvéma cviénymi polozkami, po kterych bude néasledovat pauza. Nevahejte se na
cokoli zeptat at uz béhem ni, nebo rovnou ted.

Mate néjaké dotazy? - Zeptejte se prosim experimentatora!

Pro pokracovani k prvni poloZce stisknéte libovolnou klavesu...



Instructions WM Span task battery Ullrich Ecker 05/03/08



